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INTRODUZIONE



VARI TIPI



LOGICA DIGITALE



FINESTRA DI PROGRAMMZIONE



FUNZIONI BASE

Int var = 10;

digitalWrite (var, HIGH/LOW);

pinMode (var, INPUT/OUTPUT);

digitalRead (var);

analogWrite (var, 0-255);

analogRead (var);

delay (500);



ESEMPIO



ARDUINO A SCUOLA
- ABBIAMO RESO INTERATTIVI  I NOSTRI PROGETTI CON LA 
GESTIONE DEI  LED, DEI SENSORI AD ULTRASUONI E INFRAROSSI, DEI 
BUZZER, DEI SEGNALI, DEGLI INTERRUTTORI , DEI TRIMMER, … 

- E PROSSIMAMENTE CI PROPONIAMO DI REALIZZARE PROGETTI DI 
AUTOMAZIONE, DI CREARE ROBOT, DI CONTROLLARE I SISTEMI IOT 
(Internet delle cose), … 



QUALCHE REALIZZAZIONE



….  IL LAVORO PIU’ RECENTE!



… E LE PREMIAZIONI



FONTI

http://www.arduino.cc/

http://www.instructables.com/id/20-Unbelievable-Arduino-Projects/

http://www.einsteinvimercate.gov.it



GRAZIE DELL’ATTENZIONE

Francesco Cagliero Ercole, di Rosolini

… vi aspettiamo numerosi questo 
pomeriggio!!


